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Bilgisayar Agi Nedir?

[ki veya daha fazla bilgisayarin bir
araya gelerek belirli bir protokol
altinda iletisimde bulunduklar
yapiya bilgisayar agi1 denir.
Protokol, ag bilesenlerinin birbiri

ile nasil iletisim kuracagini
belirleyen kurallar dizisidir.
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Protokol

Iki bilgisayar arasindaki iletisimi saglamak amaciyla
fiziksel diizeyden uygulama diizeyine kadar bircok
protokol tanimlanmustir.
Popiiler iletisim protokolleri sunlardir:

— ADSL, ISDN, Ethernet

— 802.11 WiFi, PPP

— TCP/IP, IPX/SPX, UDP

— DNS, SOCKS

— HTTP, FTP, DHCP
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Bilgisayar Aglarinin Siniflandiriimasi
Bilgisayar aglar

1. Kapsadiklari alana,
>, Iletisim teknolojilerine,

3. Agyapilarina,
Gore siniflandirilmaktadir.
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1- Kapsadiklari Alana Gore =

Bilgisayarlarin Siniflandirilmasi

Kapsadiklar1 alana gore bilgisayar aglarini genel olarak
3 sinifa ayirmak miamkindir:

e Yerel Alan Ag1 (Local Area Network: LAN)
PAN (Personal Area Network)

e Kentsel Alan Ag1 (Metropolitan Area Network: MAN)
e Genis Alan Ag1 (Wide Area Network: WAN)

«  Uzak Baglanti1 (Remote Connection)




1-a) Yerel Alan Agi (LAN)

Yiksek hizli ve genelde tek bir bina yada yerleske
icerisinde (1-1000m arasindaki) kurulan aglari
tanimlar.

Ortak kullanilmasi gereken uygulamalara ve cihazlara
(yazic1 gibi) ulagim ve kullanicilar arasinda dosya
aktarimi gibi cesitli avantajlar saglarlar.

Ag baglantisi kablolu veya kablosuz olarak kurulabilir.
Bir oda yada bir ev icindeki cesitli cihazlarin birbirleri
ile yada bir bilgisayar ile haberlesmesini saglayan
kiiciik capli LAN’lara PAN (Personal Area Network)
ad1 verilir.
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1-b) Kentsel Alan Agi (MAN)

Genellikle sehrin bir kismini (1-10km) kapsayan
yerleskeler arasi veri aligverisini saglayan aglardir.

Mesafeye ve cografyaya gore kablolu yada kablosuz veri
transferi secilebilir.

Aga bagl her bolge arasinda tam erisim
gerekmediginden degisik donanim ve aktarim
ortamlar1 kullanilir.
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1-c) Genis Alan Agi (WAN)

Bir tilke ya da diinya capinda ytizlerce veya binlerce
kilometre mesafeler arasinda iletisimi saglayan
aglardir.

Cografi olarak birbirinden uzak yerlerdeki
(sehirlerarasi/iilkelerarasi) bilgisayar sistemlerinin
veya yerel bilgisayar aglarinin (LAN) birbirleri ile
baglanmasiyla olusturulur.

Genellikle kablo ya da uydular araciligi ile uzak

yerlesimlerle iletisimin kuruldugu bu aglarda cok
sayida is istasyonu kullanilir.
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3- Ag Yapilarina (Topoloji) gore Aglarin
Siniflandirilmasi

Topoloji, bir agdaki bilgisayarlarin nasil yerlesecegini,
nasil baglanacagini, veri iletiminin nasil olacagini
belirleyen genel yapidir.

Topoloji iki temel gruba ayrilir.

e Fiziksel topoloji: Agin fiziksel olarak nasil goriinecegini
belirler (Fiziksel katman)

e Mantiksal topoloji: Bir agdaki veri akisinin nasil
olacagini belirler (Veri iletim katmani)



Temel Topoloji Turleri

Dogrusal (Bus Topology)
Halka (Ring Topology)
Yildiz (Star Topology)
Agac (Tree Topology)
Orgii (Mesh Topology)

—

LAN

WAN
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Dogrusal (Bus) Topoloji

Bu topolojide her diigiime bir adres verilir ve bu yapidaki
bir agda veri herhangi iki diigtim arasinda iletilebilir.

Ancak iletisim, bir zaman biriminde yalnizca bir cift
diigtim arasinda gerceklesebilir.

[letisimde bulunan diigiimler veri yolunu iletim siiresince
isgal eder.

Bundan dolay1 her istasyon mesaj gondermeden Once veri
yolunu kontrol ederek herhangi bir mesaj olup olmadigina
bakar.

Aynui iletisim ortami tiim digiimlerce paylasildigi icin,
mesajlar gonderildigi digiimiin adresiyle iletilir.

Veri yolunun baslangic ve bitisi birbirine bagli degildir.



f-‘g/ \

A, cercevenin kendine ait oldugunu anlar ve bunu alr,
cerceve kablo boyunca yvoluna devam eder.
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Dogrusal Topolojinin Avantajlari

Aga bir bilgisayar1 baglamak oldukca kolaydir.
Daha az uzunlukta kablo gerektirir.

Bir bilgisayarda olusacak hata tiim ag1 etkilemez.
Merkez birime ihtiyac duyulmaz.




usal Topoloj
Dezavantajlari

» Kablonun uglarinda sonlandirici olmasi gerektiginden
kabloda bir bozulma veya kesilme olursa tiim ag baglantisi
kesilir.

* Agda sorun oldugunda sorunun nerden kaynaklandigini
bulmak zaman alic1 olabilir.
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Yildiz (Star Topology)

* Tiim dagtmlerin ortak bir merkeze (6rnegin, hub,
switch) baglanmasidir.

Hub
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Yildiz (Star Topology)

Ag1 olusturan bilgisayarlar ana makinaya noktadan
noktaya bir baglanti saglarlar.

Merkezi bilgisayar ag digumleri arasindaki veri
iletisimini koordine eder.

Ttm iletisim once merkezi bilgisayara gider,
merkezi bilgisayar islemleri ve bilgi paylasimini
kontrol eder.

Herhangi bir digiim calismaz hale gelirse,
otomatik olarak devre dis1 kalir.

En yaygin olarak kullanilan topolojidir.
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Yildiz Topo

lojinin Avantajlar

Ag1 kurmak kolaydir.

Bir bilgisayara bagli kablo bozuldugunda agin
calismasi etkilenmez.

Agdaki sorunlari

tespit etmek kolaydir.

Kurulum sirasinda maliyet yiiksek, daha sonra

genisletilmesi dal

[letisim ortami o
yararlanilabilir.

ha ekonomiktir.

arak telefon hatlarindan
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Yildiz Topolojinin Dezavantajlari

Aga baglanan her cihaz icin bir kablo ¢ekilmesi
gereklidir (maliyetli).

Server’a yada hub’a bir sey oldugunda tiim ag calismaz
hale gelir.

Agin genisletilmesi server’in yada hub'in kapasitesine
baghdr.

Sistem performansi da ana makine yada hub'in veri
yolu kapasitesine bagldir.



Istemci/Sunucu Mimarisi

Sunucu (is istasyonu yada bilgisayar):

e Pasif durumdadir

o Istekleri (request) bekler

e Istek oldugunda bilgiyi hazirlar ve cevap yollar
Istemci (bilgisayar yada mobil cihaz):

e Aktif durumdadir

e Istekleri gonderir

e Cevap donene kadar bekler



P2P (Peer-to-Peer)

Uctan-uca (peer-to-peer) iletisimde her katilimci bir
sunucu-istemci yapisi disinda dosyalar1 karsisindaki
kullaniciyla paylasabilmektedir (Napster ve LimeWire
servisleri gibi).

Esdiizeyli iletisim, her kullanicinin kendi veritabanini

olusturmasini saglayarak merkezi bir veritabani ihtiyacini
ortadan kaldirmaktadr.

Cok-oyunculu oyunlar, internet telefonu, video telefon,
internet radyosu ve dogasi geregi e-posta esdiizeyli iletisimi
kullanmaktadir.




Ag karti

* Bir bilgisayar1 baska bir bilgisayara yada bir ag cihazina
baglamak icin kullanilan ag kartlar1 genellikle ethernet
protokoliinti kullandiklari icin ethernet karti olarak ta
bilinirler.



http://en.wikipedia.org/wiki/File:Ethernet_RJ45_connector_p1160054.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9e/Network_card.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/92/10base2_t-piece.png
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Hub

Hub veriyi sadece aliciya gondermez, kendisine bagli
olan biitiin bilgisayarlara gonderir. Bilgisayarlar verinin
kendilerine gonderilip gonderilmedigini tespit eder.

 Hub ayni anda sadece 1
iletim yapabilir. Bagl olan
diger bilgisayarlar iletim
icin beklemek zorundadir.

.,______'/



Switch (Anahtar)

Hub cihazinin gelismisidir.

Kendisine bagli cihazlara ortak bir yol degil
anahtarlamali bir yol sunar.

Dolayisiyla ayni1 anda birden ¢ok iletisim yapilmasi
olanag1 vardir.

Bilgisayar sayisi arttikca
ag trafigi de artar ve
hub yerine switch
kullanimi tercih edilir.

Bak. http://www.mtuncel.com/switch.htm
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Router (Yonlendirici)

* Genel olarak LAN-WAN ve LAN-LAN baglantilarinda
kullanilir. Uzerinde LAN ve WAN icin ayr1 portlar

bulunur.
Internet
Wired Clients
192.168.1.x Router
Switch Z
s -
Broadband Router
192.168.1.1
U'I l E \
@( ................... > ' : ‘
Wireless Router Wireless Clients

192.168.2.1 192.168.2.x



odem
(MOdulator/DEModulator)

* Analog hat (telefon hatt1 gibi) tizerinden sayisal veri
gonderimini saglar.
* Dial-up modemler en fazla 56 Kbit/s hizinda indirme

(download) yapabilirken, ADSL2 modemler ise 25
Mbit/s hiza kadar cikabilmektedir.




Internet

60'l1 yillarda ABD’de ARPANET adi altinda baslatilan askeri
bir iletisim projesi iken, 70'li yillarin basinda Amerikan
Universitelerine de bu projeden yararlanma imkani
verilmesinin ardindan yaygin olarak kullanilmaya baglanan
en biiyiik agdir (genel ag - kiiresel ag).

Internet haberlesmesinde TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) iletisim protokoli kullanilir
(Bak. Kitap sayfa 152).
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IPv4 & IPv6

Internet’e bagh her bilgisayara yada iletisim cihazina bir
adres verilmesi icin 4 adet 8 bit biiytikliigiinde (0-255
arasinda) say1 kullanilmaktadir. (Orn: 193.255.140.17)

Bu adresleme yontemi ile teorik olarak en fazla 23> = 4.3
milyar adres verilebilmektedir.

[Pv6 olarak bilinen yeni adresleme yontemi ile 22° = 3.4 x
103° adres verilebilecektir.

[Pv6 ¢ikinca eski adresleme yontemi IPv4 olarak
isimlendirilmistir (bak. Kitap sayfa 155).
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MAC Adresi

[P numarasi verilebilen kablolu yada kablosuz her ag
kartinin 48 bitlik bir MAC adresi bulunur.

Orn: 00-23-C3-45-00-B3

Ag iletisiminde kullanilan ¢erceveler gercekte bu MAC
adreslerini kullanarak iletim yaparlar.

IP adresleri OSI 3. katmanda, MAC adresleri 2.
katmanda (OSI icin bak. Kitap sayfa 139)
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DNS (Domain Name Server)

[P adreslerinin hatirlanmasi zor olacagi icin
gibi simgesel adresler (URL:
Uniform Resource Locator) kullanilmaktadur.

Web adresi olarak ta bilinen bu simgesel adreslerin IP
numarasi karsiliklar1 DNS olarak isimlendirilen
sunucularda tutulmaktadir.

Eger sistemimize bir DNS tanimlamazsak, istenilen WEB
sayfasina erismek icin o sayfanin sunucusunun IP adresini
yazmamiz gerekir.


http://www.google.com/
http://www.google.com/
http://www.google.com/
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DHCP (Dynamic Host Configuration

Protocol)

Dinamik Istemci Ayarlama Protokolii, bir TCP/IP agindaki
makinelere IP adresi, ag gecidi veya DNS sunucusu gibi
ayarlarin otomatik olarak yapilmasi i¢in kullanilir.

Gunumizde neredeyse tiim ev ve halka acik aglarda
kullanilmaktadir, is veya daha kontrolli bir baglanti
saglanan yerlerde ise statik IP adresi tercih edilir.

Detayli bilgi icin: http://tr.wikipedia.org/wiki/DHCP





